
	
  
Reggio	
  Emilia,	
  19-­‐21	
  o0obre	
  2018	
  



A"er	
  2018:	
  il	
  fes/val	
  digitale	
  a	
  Reggio	
  Emilia	
  
	
  

Sarà	
   un	
   evento	
   esperienziale	
   e	
   partecipa/vo	
   che	
  
vedrà	
   come	
   protagonis@	
   ci0adini,	
   esper@,	
  
associazioni,	
   comunità	
   di	
   pra@ca,	
   imprese	
   e	
   start-­‐
up,	
   is@tuzioni	
  pubbliche	
  provenien@	
  da	
   tu0a	
   Italia,	
  
ciascuno	
   coinvolto	
   nel	
   doppio	
   ruolo	
   di	
   visitatore	
   e	
  
animatore	
   del	
   fes@val.	
   AFTER	
   2018	
   offrirà	
   alla	
  
nostra	
   comunità	
   un’occasione	
   per	
   riunirsi	
   e	
  
discutere	
   in	
   modo	
   aperto	
   e	
   inclusivo	
   della	
  
trasformazione	
  digitale,	
   dei	
   benefici	
   che	
   assicura	
   e	
  
delle	
   nuove	
   sfide	
   che	
   pone,	
   e	
   per	
   monitorare	
   le	
  
evoluzioni	
   così	
   da	
   cogliere	
   le	
   opportunità	
   che	
   il	
  
cambiamento	
  porta	
  con	
  sé.	
  
	
  
	
  

**	
  Perché	
  un	
  Fes/val	
  del	
  Digitale?	
  
	
  
L’adozione	
   delle	
   nuove	
   tecnologie	
   per	
   ci0à,	
   territori	
   e	
  
comunità	
  è	
  da	
  tempo	
  ogge0o	
  di	
  studio	
  e	
  sperimentazione.	
  
Internet	
   of	
   Things,	
   intelligenza	
   ar@ficiale,	
   robo@ca	
   e	
  
scienza	
  dei	
  da@	
  sono	
  solo	
  alcuni	
  degli	
   strumen@	
  che	
  oggi	
  
possiamo	
   u@lizzare	
   per	
   sostenere	
   la	
   crescita,	
   la	
  
compe@@vità	
   e	
   l’a0raOvità	
   dei	
   nostri	
   territori,	
  
contribuendo	
   così	
   a	
   migliorare	
   la	
   qualità	
   della	
   vita	
   dei	
  
ci0adini	
   e	
   garantendo	
   allo	
   stesso	
   tempo	
   sostenibilità	
  
ambientale,	
  economica	
  e	
  sociale.	
  	
  
Ciò	
   è	
   possibile	
   solo	
   me0endo	
   la	
   persona	
   al	
   centro	
   e	
   le	
  
tecnologie	
  al	
  suo	
  servizio,	
  ed	
  è	
  proprio	
  questo	
  il	
  tema	
  su	
  
cui	
   Reggio	
   Emilia	
   intende	
   sviluppare	
   l’edizione	
   2018	
   di	
  
AFTER,	
   il	
   fes/val	
   nazionale	
   che	
   porta	
   in	
   scena	
   la	
  
trasformazione	
   digitale	
   della	
   società	
   contemporanea.	
  
AFTER	
  2018	
  è	
  promosso	
  dalla	
  Regione	
  Emilia-­‐Romagna	
  e	
  
dal	
   Comune	
  di	
   Reggio	
   Emilia,	
   con	
   la	
   collaborazione	
   della	
  
Fondazione	
   Palazzo	
   Magnani	
   e	
   Lepida	
   Spa,	
   e	
   si	
   terrà	
   in	
  
ci0à	
  dal	
  19	
  al	
  21	
  oGobre	
  2018.	
  	
  
AUer	
   2018	
   rappresenta	
   un’occasione	
   importante	
   per	
  
raccontare	
  e	
  far	
  sperimentare	
  ai	
  visitatori	
  l’impaGo	
  delle	
  
nuove	
   tecnologie	
   sulla	
   vita	
   di	
   ciascuno	
   di	
   noi,	
   per	
  
comprenderne	
  potenzialità	
  e	
   rischi	
  e	
  per	
   scoprire	
   i	
  nuovi	
  
strumen@	
  che	
  il	
  digitale	
  ci	
  me0e	
  a	
  disposizione.	
  	
  
	
  	
  



**	
  Reggio	
  Emilia,	
  ciGà	
  in	
  trasformazione	
  
In	
  ci0à	
  c'è	
  aria	
  di	
  innovazione.	
  La	
  diffusione	
  di	
  centri	
  
di	
   alta	
   conoscenza,	
   i	
   coworking,	
   gli	
   spazi	
   della	
  
crea@vità,	
   i	
   nuovi	
   centri	
   pubblici	
   e	
   priva@	
  
dell'innovazione	
  sociale,	
  la	
  riconversione	
  dei	
  luoghi	
  e	
  
dei	
   contenu@	
   culturali,	
   le	
   'stanno	
   cambiando	
   pelle’.	
  
Oggi	
   esiste	
   una	
   Reggio	
   Emilia	
   che	
   ha	
   saputo	
  
cambiare	
   e	
   l'ha	
   fa0o	
   nel	
   solco	
   di	
   quel	
   mainstream	
  
emiliano	
   che	
   sa	
   inventarsi	
   soluzioni	
   ritagliate	
   sui	
  
nuovi	
   bisogni	
   che	
   si	
   affacciano	
   nella	
   quo@dianità,	
   e	
  
su	
  questo	
  aspe0o	
  si	
  è	
   inventata	
  nuove	
  produzioni	
  e	
  
lavori.	
  
	
  	
  

C'è	
   ancora	
   tanta	
   strada	
   da	
   fare.	
   Dobbiamo	
   tenere	
  
salde	
   e	
   unite	
   le	
   due	
   anime	
   della	
   ci0à:	
   quella	
  
p r o i e 0 a t a 	
   i n 	
   a v a n @ , 	
   n e l 	
   f u t u r o ,	
  
nell'internazionalizzazione,	
  nello	
  scambio	
  dei	
  saperi	
  

provenien@	
   da	
   altrove,	
   e	
   quella	
   più	
   adagiata	
   nelle	
  
tradizioni	
  culturali,	
  sociali,	
  economiche	
  che	
  hanno	
  reso	
  
possibile	
   fino	
   ad	
   oggi	
   la	
   nostra	
   storia	
   di	
   persone	
   e	
  
ci0adini.	
  	
  
Cultura	
   e	
   crea@vità	
   possano	
   rivelarsi	
   strumen@	
  
formidabili	
   per	
   l ' innovazione	
   d’impresa,	
   per	
  
immaginare	
   idee	
   e	
   azioni	
   che	
   facciano	
   rivivere	
   spazi	
  
rigenera@,	
   per	
   raccontare	
   l'accoglienza	
   delle	
   persone	
  
come	
   risorsa	
   per	
   la	
   comunità,	
   me0endo	
   a	
   fuoco	
   una	
  
nuova	
   narrazione	
   colleOva	
   improntata	
   sul	
   tempo	
   che	
  
viviamo.	
  	
  
	
  



Il	
  tema	
  e	
  le	
  sue	
  declinazioni	
  
	
  

AFTER	
  2018	
  esplorerà	
  le	
  diverse	
  modalità	
  con	
  cui	
  
il	
  digitale	
  può	
  migliorare	
  la	
  qualità	
  della	
  vita	
  delle	
  
persone,	
   meGendo	
   al	
   centro	
   della	
   sfida	
   il	
   loro	
  
ruolo	
   di	
   ci0adini	
   che	
   vivono	
   un	
   sistema	
   evoluto,	
  
a0ento	
   alle	
   sfide	
   che	
   cara0erizzeranno	
   gli	
   anni	
  
futuri,	
   sviluppando	
   come	
   asset	
   l’educazione,	
   la	
  
cultura,	
   l’impresa	
   crea/va	
   e	
   della	
   conoscenza,	
  
a0raverso	
   i	
   plus	
   messi	
   in	
   campo	
   dalla	
  
trasformazione	
  digitale.	
  



**	
  La	
  cultura	
  digitale	
  come	
  driver	
  educa/vo	
  
La	
  diffusione	
  popolare	
  di	
  strumen@	
  digitali,	
  che	
  vede	
  
noi	
  italiani	
  al	
  terzo	
  posto	
  mondiale	
  (dopo	
  Singapore	
  
e	
   Spagna)	
   nel	
   possesso	
   di	
   smartphones	
   e	
   tablet,	
  
dovrebbe	
  coincidere	
  con	
  una	
  maggiore	
  opportunità	
  
di	
   fruizione	
   di	
   contenu@	
   e	
   saperi,	
   oggi	
   a	
   portata	
   di	
  
touch.	
  
Sappiamo	
   che	
   non	
   è	
   così.	
   L'arretratezza	
   delle	
  
infrastru0ure	
   digitali	
   nazionali	
   e	
   la	
   diffusa	
  
convinzione	
   che	
   gli	
   strumen@	
   digitali	
   siano	
   quasi	
  
esclusivamente	
   funzionali	
   all'intra0enimento	
   delle	
  
persone,	
  fanno	
  sì	
  che	
  il	
  livello	
  di	
  cultura	
  digitale	
  tra	
  
i	
   ciGadini	
   abbia	
   necessità	
   di	
   essere	
   notevolmente	
  
incrementato.	
  
	
  

L’Educazione	
  
	
  

Reggio	
   Emilia	
   si	
   sta	
   impegnando	
   da	
   tempo	
   nella	
  
promozione	
  e	
  realizzazione	
  di	
  percorsi	
  di	
  alfabe/zzazione	
  
digitale	
   tra	
   i	
   ragazzi,	
   coi	
   genitori,	
   nelle	
   categorie	
   a	
  
maggior	
   rischio	
  sociale,	
  perché	
  convin@	
  che	
   la	
  diffusione	
  
digitale	
  dei	
  saperi,	
  la	
  consapevolezza	
  nella	
  navigazione	
  on	
  
line	
   e	
   la	
   codifica	
   delle	
   informazioni	
   in	
   rete,	
   debbano	
  
diventare	
  diri0o	
  imprescindibile	
  delle	
  persone.	
  
	
  	
  
Reggio	
   Emilia	
   è	
   la	
   ci0à	
   dell'educazione.	
   Lo	
   raccontano	
   i	
  
numeri	
   della	
   scolarizzazione	
   0-­‐6,	
   i	
   più	
   al@	
   d'Italia,	
   ma	
  
anche	
   la	
   consapevolezza	
   diffusa	
   nella	
   ci0à	
   di	
   quanto	
   il	
  
nostro	
   sistema	
   dei	
   nidi	
   e	
   delle	
   scuole	
   d'infanzia	
   sia	
  
un'eccellenza	
   mondiale:	
   sono	
   venu@	
   a	
   tes@moniarcelo	
  
studiosi	
  della	
  levatura	
  di	
  Howard	
  Gardner,	
  Jerome	
  Bruner,	
  
Zygmunt	
  Bauman,	
  Mitchel	
  Resnick	
  	
  e	
  tan@	
  altri.	
  



Nella	
   cultura	
   ci0adina,	
   l'educazione	
   ha	
   un	
   peso	
  
rilevante	
  e	
   il	
  processo	
  educa/vo	
  è	
  un	
  vero	
  e	
  proprio	
  
percorso	
   di	
   ciGadinanza:	
   è	
   questo	
   il	
   suo	
   alto	
   valore	
  
intrinseco,	
   la	
   dimensione	
   che	
   perme0e	
   la	
   costante	
  
ricerca	
   di	
   nuove	
   occasioni	
   e	
   un	
   dinamismo	
   che	
   si	
  
ada0a	
   di	
   volta	
   in	
   volta	
   a	
   contes@	
   sociali	
   muta@	
   e	
   in	
  
divenire,	
   che	
   si	
   ada0ano	
   alle	
   esigenze	
   dei	
   bambini	
   e	
  
contribuiscono	
  a	
  farne	
  dei	
  piccoli	
  ci0adini.	
  
	
  
	
  
	
  

Interrogarci	
   sul	
   ruolo	
   dei	
   processi	
   educa@vi	
   e	
  
dell'arricchimento	
  relazionale	
  e	
  culturale	
  che	
  ne	
  deriva,	
  
nel	
   contesto	
   familiare	
   e	
   sociale	
   e	
   in	
   una	
   realtà	
  
digitalmente	
   aumentata	
   come	
   quella	
   che	
   viviamo	
   nel	
  
quo@diano,	
   significa	
   prendersi	
   cura	
   del	
   Paese	
   e	
   di	
   chi	
  
tuO	
  i	
  giorni	
  intraOene	
  relazioni	
  sociali	
  e	
  di	
  prossimità.	
  
Cultura	
  dell'educazione	
  vuol	
  dire	
  prendersi	
  cura	
  delle	
  
Persone.	
  



**	
  Opportunità	
  e	
  nuovi	
  scenari	
  tecnologici	
  
	
  
Le	
   tecnologie	
   digitali	
   sono	
   applicate	
   con	
   successo	
  
all’ambito	
  educa@vo	
  sin	
  dagli	
   anni	
  Sessanta:	
   i	
   sistemi	
  
di	
   tutoring	
   intelligente,	
   le	
   pia0aforme	
  di	
   eLearning,	
   i	
  
corsi	
   online	
   aper@	
   e	
   massivi,	
   gli	
   ambien@	
   di	
  
apprendimento	
  collabora@vi	
  ed	
  adaOvi	
  sono	
  soltanto	
  
alcuni	
   dei	
   tan@	
   strumen@	
   che	
   nel	
   corso	
   del	
   tempo	
  
hanno	
   abilitato	
   la	
   sperimentazione	
   di	
   nuovi	
  modelli	
  
di	
   apprendimento	
   e	
   di	
   insegnamento.	
   Grazie	
   alle	
  
tecnologie	
   didaOche	
   è	
   possibile	
   incrementare	
   la	
  
flessibilità	
   dei	
   percorsi	
   forma@vi,	
   perme0endo	
   ai	
  
discen@	
   di	
   scegliere	
   autonomamente	
   dove,	
   come	
   e	
  
quando	
   apprendere,	
   opportunità	
   essenziale	
   in	
  
contes@	
  di	
  formazione	
  con@nua.	
  	
  
	
  
I	
  materiali	
   didaOci	
   accessibili	
   facilitano	
   l’inclusione	
   e	
  
semplificano	
   l’apprendimento	
  di	
   persone	
   con	
  bisogni	
  
speciali.	
   Simulatori,	
   laboratori	
   virtuali	
  e	
  serious	
  game	
  
hanno	
   spesso	
   un	
   ruolo	
   primario	
   nella	
   formazione	
  
esperienziale	
  e	
  nell’addestramento	
  opera@vo,	
  perché	
  
consentono	
   di	
   facilitare	
   l’apprendimento	
   di	
   conceO	
  
astraO	
  a0raverso	
  la	
  conduzione	
  di	
  esperimen@,	
  anche	
  
quando	
   ques@	
   coinvolgono	
   fenomeni	
   non	
   osservabili	
  
in	
   un	
   contesto	
   reale,	
   o	
   di	
   fare	
   pra/ca	
   ed	
   acquisire	
  
manualità	
   nello	
   svolgimento	
  di	
   operazioni	
   pericolose	
  
come	
   il	
   pilotaggio	
   di	
   un	
   aereo	
   o	
   l’u@lizzo	
   di	
   un	
  
macchinario	
  industriale.	
  	
  
	
  
	
  

L’evoluzione	
   dei	
   disposi@vi	
  mobili,	
   della	
   robo@ca	
   ed	
   i	
  
progressi	
   nella	
   scienza	
   dei	
   da@	
   hanno	
   aperto	
   nuove	
  
prospeOve	
   che	
   ci	
   me0ono	
   a	
   disposizione	
   strumen@	
  
sempre	
   più	
   avanza@	
   per	
   rendere	
   i	
   processi	
   di	
  
apprendimento	
  e	
  di	
   insegnamento	
  ancora	
  più	
  efficaci	
  
e	
  coinvolgen@.	
  	
  
Altre0anto	
   importante	
   è	
   oggi	
   indirizzare	
   i	
   ragazzi	
  
verso	
   le	
   nuove	
   sfide	
   digitali	
   che	
   cara0erizzeranno	
  
sempre	
   di	
   più	
   il	
  mondo	
   lavora@vo,	
   disseminando	
   nel	
  
contesto	
   professionale	
   quella	
   cultura	
   necessaria	
   a	
  
cogliere	
   nuove	
   opportunità:	
   AFTER	
   2018	
   sarà	
  
l’occasione	
   per	
   esplorare	
   ques/	
   fenomeni	
   che	
   si	
  
affacciano	
  sul	
  nostro	
  tempo,	
  e	
  promuoverli.	
  	
  
	
  



Cultura	
  e	
  crea/vità	
  sono	
  uno	
  dei	
   frames	
  dentro	
  al	
  
quale	
   rilanciare	
   una	
   nuova	
   visione	
   economica	
   di	
  
Reggio	
   Emilia.	
   Lo	
   scambio	
   globale,	
   l'innovazione	
  
diffusa,	
   l'a0razione	
   di	
   capitale	
   ad	
   'alta	
   conoscenza'	
  
possono	
  generare	
  nuove	
  domande	
  di	
  consumo,	
  s@li	
  
di	
   vita,	
   produzione	
   di	
   contenu@;	
   allo	
   stesso	
   tempo	
  
nuove	
   professioni	
   che	
   vedono	
   l'impiego	
   di	
   persone	
  
con	
   percorsi	
   forma@vi	
   'al@'-­‐	
   come	
   già	
   alcuni	
  
interessan@	
  da@	
  ed	
  esperienze	
  ci0adine	
  dimostrano-­‐	
  
s ono	
   i n	
   g r ado	
   d i	
   aOva re	
   oppo r t un i t à	
  
mul@disciplinari	
   e	
  di	
   spendere	
  proge0ualità	
   ad	
  alto	
  
valore	
  colleOvo.	
  
	
  
La	
   valorizzazione	
   del	
   nostro	
   patrimonio	
   ar@s@co	
   e	
  
culturale,	
   la	
   sua	
   promozione	
   turis@ca	
   e	
   l’offerta	
   di	
  
nuove	
   modalità	
   di	
   fruizione	
   sono	
   soltanto	
   alcune	
  
delle	
  opportunità	
  offerte	
  dalle	
  tecnologie	
  digitali.	
  	
  
Smartphone,	
   tablet,	
  beacon	
   o	
   altre	
   tecnologie	
   per	
  
rilevare	
  la	
  presenza	
  delle	
  persone,	
  realtà	
  aumentata	
  
e	
  materiali	
  mul/mediali	
  interaWvi	
  giocano	
  un	
  ruolo	
  
strategico	
  nelle	
  sedi	
  esposi@ve	
  e	
  nei	
  contes@	
  urbani,	
  
per	
   migliorare	
   l’esperienza	
   del	
   visitatore	
   e	
   per	
  
promuovere	
   una	
   corre0a	
   interazione	
   con	
   le	
   opere,	
  
consentendo	
   di	
   vivere	
   esperienze	
   immersive	
   e	
  
coinvolgen@,	
   di	
   ingrandire	
   i	
   de0agli	
   dell’opera,	
   di	
  
vederne	
  una	
  ricostruzione	
  nel	
  contesto	
  originario	
  
	
  
	
  

Cultura	
  e	
  Crea/vità	
  



Altre0anto	
   importante	
   è	
   il	
   ruolo	
   che	
   le	
   nuove	
  
tecnologie	
   possono	
   ricoprire	
   nella	
   conservazione	
   del	
  
nostro	
   patrimonio	
   ar@s@co:	
   i	
   sensori	
   e	
   le	
   capacità	
   di	
  
analisi	
   dei	
   da@	
   sempre	
   più	
   avanzate	
   consentono	
   oggi	
  
un	
  monitoraggio	
  estremamente	
  accurato	
  dello	
  stato	
  di	
  
conservazione	
   delle	
   opere	
   più	
   fragili	
   e,	
   grazie	
   alle	
  
stampan@	
   3D	
   e	
   ad	
   innova@vi	
   strumen@	
   di	
  
modellazione,	
   è	
   possibile	
   rendere	
   sempre	
   più	
   precisi	
  
ed	
  efficaci	
  gli	
  interven@	
  di	
  restauro.	
  
	
  
Infine,	
   la	
   contaminazione	
   tra	
   tecnologia	
   e	
   arte,	
   tra	
   il	
  
costruOvismo	
   digitale	
   dei	
   makers	
   e	
   l’impostazione	
  
tecnico-­‐scien@fica	
   tradizionale,	
   tra	
   le	
   nuove	
   pra@che	
  
del	
  design	
  thinking	
  e	
  l’approccio	
  ar@s@co,	
  è	
  l’occasione	
  
per	
   generare	
   e	
   liberare	
   nuove	
   energie	
   capaci	
   di	
  
sviluppare	
  pensiero	
  crea@vo	
  e	
  spinta	
  all’innovazione.	
  
	
  
Le	
   nuove	
   generazioni	
   maturano	
   infine	
   specifiche	
  
capacità	
  in	
  ambito	
  culturale	
  e	
  crea@vo	
  che	
  vanno	
  dalla	
  
musica,	
  al	
  teatro,	
  dalla	
  street	
  art	
  alla	
  narrazione	
  visiva	
  
a0raverso	
   aOvità	
   di	
   videomaking,	
   nelle	
   quali	
   la	
  
contaminazione	
   digitale	
   è	
   stru0urale	
   alla	
   riuscita	
   dei	
  
progeO	
  e	
   dei	
   prodoO	
  mul@mediali.	
   Il	
   coinvolgimento	
  
delle	
   giovani	
   generazioni	
   e	
   di	
   quel	
   corollario	
   di	
  
strategie	
   e	
   indirizzi	
   che	
   cara0erizzano	
   le	
   policies	
  
regionali	
   a	
   loro	
   dedicate	
   diventa	
   elemento	
  
imprescindibile	
  per	
  la	
  riuscita	
  del	
  Fes@val.	
  	
  
	
  
	
  



**	
   Da	
   economia	
   produWva,	
   a	
   economia	
   della	
  
conoscenza	
  
	
  
Le	
  nuove	
   tecnologie	
   hanno	
  un	
   impa0o	
  dirompente	
  
sul	
   mondo	
   del	
   lavoro:	
   perme0ono	
   alle	
   realtà	
  
produOve	
   di	
   ges/re	
   tempo	
   e	
   risorse	
   in	
  modo	
   più	
  
efficiente,	
   di	
   ridurre	
   gli	
   spostamen/	
   dei	
   lavoratori,	
  
di	
  sgravare	
  le	
  persone	
  da	
  mansioni	
  ripe//ve	
  e	
  poco	
  
appagan/.	
   Il	
   lavoro	
  da	
   remoto,	
   o	
   smart	
  working,	
   è	
  
un’opportunità	
  strategica	
  per	
  aGrarre	
  e	
  conservare	
  
talen/	
   e	
   per	
   avvalersi	
   dei	
   migliori	
   esper@	
  
internazionali:	
  consente	
  infaO	
  di	
  ridefinire	
  i	
  processi	
  
aziendali	
   me0endo	
   al	
   centro	
   il	
   benessere	
   dei	
  
collaboratori,	
   la	
   conciliazione	
   vita/lavoro	
   ed	
   il	
  
risparmio	
  di	
  risorse	
  energe@che	
  ed	
  ambientali.	
  	
  
	
  

L’impresa	
  crea/va	
  

L’accesso	
   ad	
   Internet	
   ed	
   a	
   strumen@	
   digitali	
   innova@vi	
  
come	
   i	
   sistemi	
   di	
   addi1ve	
   manifacturing,	
   i	
   robot	
   e	
   le	
  
macchine	
   automa@che,	
   abilita	
   nuovi	
   ecosistemi	
  
produWvi,	
  che	
  favoriscono	
  lo	
  sviluppo	
  del	
  capitale	
  umano	
  
del	
   territorio	
   e	
   che	
   consentono	
   di	
   sperimentare	
   nuovi	
  
modelli	
   di	
   sviluppo	
   e	
   di	
   innovazione	
   dal	
   basso.	
   La	
  
disponibilità	
   di	
   da@	
   e	
   di	
   tecnologie	
   sempre	
   più	
   avanzate	
  
perme0e	
   la	
   definizione	
   di	
   nuovi	
   servizi,	
   	
   prodoW	
   e	
  
modelli	
   di	
   business.	
   Risulta	
   fondamentale	
   combinare	
   lo	
  
sviluppo	
  scien@fico-­‐tecnologico	
  con	
  il	
  sapere	
  umanis@co	
  in	
  
una	
   dimensione	
   d’innovazione	
   incentrata	
   sull’iden@tà	
  
culturale,	
   sulla	
   ricerca	
   industriale,	
   sul	
   trasferimento	
   di	
  
conoscenze	
   e	
   sull’innovazione	
   sociale	
   orientata	
   alla	
  
produzione	
   di	
   nuove	
   soluzioni	
   ai	
   bisogni	
   inespressi	
   o	
  
insoddisfaO	
  della	
  colleOvità.	
  
	
  	
  
	
  	
  
	
  	
  
	
  	
  



I	
  Luoghi	
  

AFTER	
   2018	
   sarà	
   un	
   evento	
   diffuso,	
   ar@colato	
   su	
   una	
  
sede	
  principale,	
  che	
  rappresenterà	
  il	
  punto	
  di	
  riferimento	
  
e	
  di	
  raccordo	
  dei	
  diversi	
  circui@	
  del	
  fes@val	
  digitale,	
  e	
  su	
  
p iù	
   sedi	
   d istaccate	
   in	
   cui	
   s i	
   sv i lupperanno	
  
approfondimen@	
  ver@cali	
  dedica@	
  alle	
  diverse	
  tracce	
  che	
  
compongono	
  il	
  tema.	
  
La	
   sede	
   principale	
   sarà	
   presso	
   i	
   Chiostri	
   di	
   San	
   Pietro,	
  
che	
  nel	
  2018	
  ospiteranno	
  il	
  Laboratorio	
  Aperto,	
  un	
  luogo	
  
dedicato	
   alla	
   promozione	
   dell’innovazione	
   sociale	
   e	
  
dell’economia	
  collabora@va	
  a0raverso	
  la	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



sperimentazione	
   di	
   nuove	
   soluzioni	
   per	
   rispondere	
   ai	
  
bisogni	
   delle	
   persone	
   e	
   della	
   comunità.	
   La	
   cultura	
  
tecnologica,	
  gli	
  strumen@	
  digitali	
  ed	
  il	
  coinvolgimento	
  di	
  
approcci	
   e	
   competenze	
   differen@	
   avranno	
   un	
   ruolo	
  
cruciale	
  all’interno	
  del	
  Laboratorio	
  Aperto.	
  	
  
La	
  vocazione	
  del	
  Laboratorio	
  Aperto,	
  la	
  sua	
  collocazione	
  
centrale	
   e	
   gli	
   spazi	
   ampi	
   di	
   cui	
   dispone	
   lo	
   rendono	
   la	
  
sede	
  ideale	
  per	
  garan@re	
  grande	
  visibilità	
  al	
  fes@val,	
  per	
  
assicurarne	
   la	
   fruibilità	
   da	
   parte	
   della	
   ci0à	
   e	
   per	
  
facilitare	
   l’inclusione	
   dei	
   soggeO	
   che	
   lo	
   animeranno,	
  
come	
   imprese,	
   ci0adini,	
   terzo	
   se0ore,	
   Università,	
  
mondo	
   della	
   ricerca,	
   is@tuzioni	
   che	
   hanno	
   un	
   ruolo	
  
significa@vo	
  nella	
  trasformazione	
  digitale	
  della	
  società.	
  	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

Partendo	
   dai	
   Chiostri	
   di	
   San	
   Pietro,	
   si	
   dipanerà	
   un	
  
percorso	
   lungo	
   le	
   vie	
   ci0adine	
   che	
   vedrà	
   coinvol@	
  
Palazzo	
   Magnani,	
   il	
   Centro	
   Internazionale	
   Loris	
  
Malaguzzi	
   e	
   altre	
   sedi	
   is/tuzionali	
   ciGadine,	
   che	
  
ospiteranno	
  sessioni	
  tema@che	
  ver@cali	
  e	
  consen@ranno	
  
di	
  disporre	
  di	
  spazi	
  di	
  networking.	
  	
  
Diversi	
  even@	
  si	
  terranno	
  infine	
  nelle	
  piazze	
  della	
  ciGà,	
  e	
  
in	
  altri	
  luoghi/spazi	
  	
  informali,	
  per	
  aprire	
  il	
  più	
  possibile	
  il	
  
fes@val	
   al	
   territorio	
   e	
   di	
   facilitare	
   il	
   coinvolgimento	
   dei	
  
ci0adini.	
  
In	
   seguito,	
   grazie	
   al	
   coinvolgimento	
   degli	
   stakeholder	
  
locali	
  che	
  contribuiranno	
  all’organizzazione	
  opera@va	
  di	
  
AFTER	
   2018,	
   sarà	
   possibile	
   definire	
   ulteriori	
   sessioni	
  
ver@cali	
  sui	
  temi	
  del	
  fes@val.	
  	
  



Il	
  format	
  
	
  

•  1.	
  Conferenze	
  
•  2.	
  Workshop	
  
•  3.	
  Demo	
  e	
  circui/	
  off	
  
•  .	
  

AUer	
  2018	
  offrirà	
  l’occasione	
  di	
  
discutere	
  i	
  temi	
  del	
  fes@val	
  
partecipando	
  a	
  convegni,	
  

lezioni	
  magistrali,	
  momen@	
  di	
  
approfondimento	
  con	
  esper/	
  

di	
  seGore	
  e	
  con	
  i	
  più	
  
importan@	
  protagonis@	
  
dell’innovazione	
  digitale.	
  

Conferenze	
  

I	
  workshop	
  consen@ranno	
  di	
  
raccontare	
  e	
  meGere	
  a	
  

confronto	
  esperienze,	
  modelli,	
  
buone	
  pra/che	
  e	
  approcci	
  

diversi,	
  analizzandone	
  i	
  pun@	
  di	
  
forza	
  e	
  gli	
  aspeO	
  cri@ci,	
  per	
  

valutarne	
  l’impa0o	
  e	
  
l’applicabilità	
  in	
  altri	
  contes@.	
  

Workshop	
  

Il	
  fes@val	
  includerà	
  even@	
  OFF,	
  
pensa@	
  per	
  coinvolgere	
  in	
  

prima	
  persona	
  i	
  partecipan@	
  e	
  
per	
  consen@re	
  loro	
  di	
  

sperimentare	
  le	
  più	
  avanzate	
  
innovazioni	
  digitali	
  rela@ve	
  ai	
  
diversi	
  ambi@	
  di	
  interesse	
  

Demo	
  e	
  circui/	
  OFF	
  



Il	
  modello	
  organizza/vo	
  
	
  

•  1.	
  Conferenze	
  
•  2.	
  Workshop	
  
•  3.	
  Demo	
  e	
  circui/	
  off	
  
•  .	
  

	
  

AFTER	
  2018	
  è	
  promosso	
  da	
  Regione	
  Emilia-­‐
Romagna	
  e	
  dal	
  Comune	
  di	
  Reggio	
  Emilia,	
  e	
  
l’organizzazione	
  del	
  fes@val	
  sarà	
  governata	
  da	
  un	
  
comitato	
  promotore	
  che	
  include:	
  
	
  	
  
*Regione	
  Emilia-­‐Romagna;	
  
	
  *Comune	
  di	
  Reggio	
  Emilia;	
  
	
  *Fondazione	
  Palazzo	
  Magnani;	
  
	
  *Lepida	
  spa;	
  
	
  *gli	
  en@	
  so0oscri0ori	
  del	
  protocollo	
  Reggio	
  Emilia	
  	
  	
  	
  

	
  Smart	
  City;	
  
	
  *i	
  partecipan@	
  ai	
  laboratori	
  di	
  innovazione	
  di	
  
Reggio	
  Emilia.	
  
	
  
	
  

I	
  so0oscri0ori	
  del	
  protocollo	
  Smart	
  City	
  ed	
  i	
  laboratori	
  di	
  
innovazione	
  parteciperanno	
  da	
  subito	
  alle	
  aOvità	
  di	
  co-­‐
proge0azione	
  del	
  fes@val,	
  per	
  individuare	
  e	
  coinvolgere	
  
quanto	
  più	
  possibile	
  le	
  comunità	
  locali,	
  anche	
  a0raverso	
  
un	
  percorso	
  con	
  tappe	
  intermedie	
  che	
  troveranno	
  in	
  
AFTER	
  il	
  loro	
  momento	
  conclusivo.	
  
Al	
  comitato	
  promotore,	
  che	
  assicurerà	
  la	
  governance	
  
dell’organizzazione,	
  si	
  affiancherà	
  un	
  comitato	
  
organizzatore	
  che	
  ricoprirà	
  un	
  ruolo	
  più	
  opera@vo	
  e	
  si	
  
occuperà	
  anche	
  dell’acquisizione	
  dei	
  finanziamen@	
  e	
  
della	
  ges@one	
  di	
  acquis@,	
  affidamen@	
  e	
  incarichi.	
  	
  
Il	
  comitato	
  organizzatore	
  sarà	
  composto	
  da:	
  
*Regione	
  Emilia-­‐Romagna;	
  
*Comune	
  di	
  Reggio	
  Emilia;	
  
*Fondazione	
  Palazzo	
  Magnani;	
  
*Lepida	
  SpA.	
  


