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OGGETTO: DETERMINA DI ATTESTAZIONE DELL’AVVENUTA POSITIVA
CONCLUSIONE DEL PROGETTO “QUALIFICAZIONE SPAZIO CREATIVO SD
FACTORY”, DI CUI ALLA L.R.14/08 BANDO 2018 ALLEGATO 3 (CODICE CUP
J89F18001340002), NONCHE’ DI APPROVAZIONE DELLA SPESA FINALE E
ATTESTAZIONE DELLA REGOLARITA’ DELLA FORNITURA.

IL DIRIGENTE DEL SERVIZIO
OFFICINA EDUCATIVA
Premesso che:

- con deliberazione di Consiglio Comunale ID n. 47 del 31/03/2020 dichiarata
immediatamente eseguibile, sono stati approvati il Bilancio di Previsione 2020-
2022 e il D.U.P. [Documento Unico di Programmazione];

- con deliberazione di Giunta Comunale n. 123 del 21/07/2020,
immediatamente esecutiva, € stato approvato il Piano delle Performance
2020-2022, il Piano Esecutivo di Gestione 2020 (Art. 169 del D.Lgs. 267/2000)
e relativi allegati;

- con provvedimento pg. n. 106555 del 29/06/2020, il Sindaco ha attribuito al
Dott. Roberto Montagnani le funzioni di Dirigente del Servizio Officina
Educativa ad interim a partire dal 01/07/2020, sino alla scadenza del contratto,
salvo revoca anticipata, ai sensi del gia citato art. 13, e comunque non oltre il
termine del mandato del Sindaco;

Viste:

- la deliberazione di Giunta Regionale n. 1390 del 27/08/2018 avente ad oggetto
“‘Approvazione graduatorie, quantificazione e assegnazione contributi regionali di
spesa corrente ed investimento a beneficiari pubblici (Unioni di Comuni-Comuni
capoluogo di provincia) per attivita ed interventi a favore dei giovani in attuazione
della L.R. 14/08 e della propria deliberazione n. 900/2018” con la quale sono stati
approvati e finanziati i progetti presentati dal Comune di Reggio Emilia, tra i quali:

- nellambito dellAllegato 3 “Sviluppo e qualificazione di spazi di
aggregazione giovanile” il progetto dal titolo “Qualificazione spazio
creativo SD Factory” al quale e stato assegnato un contributo di €
20.963,2 spesa investimenti corrispondente a circa il 70% della spesa
complessiva prevista;

- la determinazione regionale n. 21127 del 14/12/2018 “L.R. 14/2008 “Norme in
materia di politiche per le giovani generazioni” concessione dei contributi regionali di
spesa in conto capitale assegnati ai soggetti pubblici con DGR 1390/2018”;

- la determinazione regionale n. 21822 del 28/12/2018 “L.R. 14/2008 “Norme in
materia di politiche per le giovani generazioni” contributi per spesa in conto capitale
assegnati ai soggetti pubblici beneficiari con DGR 1390/2018 — concessione di
proroga dei termini di attivita e rendicontazione della spesa’;



Considerato che:

- con propria determina dirigenziale RUAD n. 1911 del 28/11/2018, si
procedeva ad accertare I'entrata regionale di cui sopra;

- le attivita connesse alla realizzazione del progetto in argomento, trattandosi di
spese in economia, rientrano nella generica programmazione degli
investimenti di questo Comune, in quanto trattasi di intervento inferiore al
limite di legge previsto per linserimento nel Piano Pluriennale degli
Investimenti;

Dato atto che:

- sono stati raggiunti gli obiettivi prefissati nel progetto, in particolare:
SD FACTORY

Tra i temi chiave emersi dalla ricerca sui giovani creativi reggiani commissionata tra il
2016 e il 2017 dal Comune di Reggio Emilia ad UNIMORE era emersa la necessita
di un luogo fisico in grado di favorire la costruzione di relazioni e collaborazioni a
partire dagli interessi connessi alle forme espressive della creativita giovanile e che
garantisse I'accesso ad attrezzature condivise. A partire dal 2018, quindi, si € deciso
di riqualificare I'ex Officina delle Arti, una spazio nato come centro d’aggregazione
per giovani artisti, ma da qualche anno inutilizzato per quello scopo. Nelle intenzioni
del’Amministrazione, lo spazio — oggi rinominato SD Factory, laboratori creativo -
doveva diventare un luogo dedicato alla creativita, adeguatamente attrezzato, dotato
di laboratori, spazi espositivi e spazi idonei a rappresentare spettacoli e performance;
un luogo funzionale a proporre e realizzare percorsi che includono la formazione (da
livelli base a livelli avanzati) su una pluralita di linguaggi espressivi e creativi, la
produzione, la rappresentazione delle proprie opere. Tra le azioni fondamentali per
poter portare avanti questo progetto, vi & stata ovviamente quella relativa
all'allestimento dello spazio centrale, pensato per gli eventi, ed di ognuno dei 7
atelier presenti nella struttura, con attrezzature e arredi utili a caratterizzarlo dal
punto di vista di uno specifico linguaggio espressivo e dunque della propria funzione.
Questa azione va vista all'interno di un percorso in progress che — nell’arco dei tre
anni ha permesso di qualificare laboratori che - grazie agli allestimenti ed alle
attrezzature di cui sono dotati - offrono ai giovani cittadini ed alle associazioni vocate
a promuovere i linguaggi creativi, garanzia di qualita del servizio, di continuita e di
sistematicita. Lo spazio € oggi un punto di riferimento costante tanto per i giovani
interessati ad acquisire e approfondire competenze nei linguaggi espressivi e
creativi, quanto per la scena creativa reggiana che in una logica di scambio prende
opportunita e risorse dallo spazio, mettendo in circolo proprie competenze e risorse.
Oggi SD Factory si connota infatti come:

spazio di formazione a diversi linguaggi espressivi e creativi che si rivolge ad
adolescenti e giovani;

spazio di produzione creativa (under 35);

spazio di promozione e sostegno alla creativita giovanile attraverso la facilitazione
del networking tra artisti e tra artisti e luoghi/organizzazioni in ottica proworking;
community di creativi interessati a contaminarsi con altri creativi, per far nascere
nuove idee e nuovi progetti e che possono utilizzare postazioni di lavoro condivise in
ottica di co-working in ambito creativo.

spazio di visibilita per i giovani protagonisti della scena creativa reggiana e non solo;



spazio per seminari, incontri, eventi e rassegne aperte a diverse fasce della
comunita;

E presenta i seguenti spazi:

- Studio Seltz: sala prove e studio di registrazione, che oltre alle attrezzature
strumentali e tecnologiche mette a disposizione programmi informatici per la
produzione audio.

- Due Laboratori di teatro/danza allestiti con specchi, quinte, mixer, impianto luci e
audio.

- Laboratorio foto/video destinato a laboratori e progetti di videomaking e di
fotografia che oltre a strumentazioni proprie dei due linguaggi, mette a disposizione
un programma per il montaggio video.

- Laboratorio trasformazioni: attrezzato con armadi a disposizione delle realta che lo
utilizzano ospita corsi e residenze di vario genere. Presenta un piccolo angolo
attrezzato con tavolo da lavoro e attrezzature per la falegnameria, utili sia per
laboratori formativi che per la costruzione di scenografie per gli artisti che vi
accedono.

- Stanza per lo studio e il co-working a disposizione di studenti e di giovani creativi
che stanno muovendo i primi passi nel mondo del lavoro e abbiano bisogno di un
ufficio condiviso, oltre ad arredi mette a disposizione pc e stampante.

- Sala polivalente: & lo spazio destinato a performance, seminari, convegni...
Attrezzata con sipario, schermo, videoproiettore a soffitto, impianto luci, casse,
mixer, microfoni, palco modulare smontabile e sedie impilabili offre moltissime
opportunita di utilizzo.

- Punto ristoro: concepito come attivita accessoria a quella principale, si configura
come un temporary bar che apre in occasione di eventi.

- Punto accoglienza/reception in cui gli operatori che gestiscono lo spazio ricevono il
pubblico. Una sorta di box informazioni sullo spazio aperto in giorni e orari stabiliti,
attrezzato con arredi, stampante, pc...

SPAZIO RAGA

Lo spazio rappresenta uno degli storici presidi educativi del Comune di Reggio
Emilia. Collocato in zona stazione, e quindi in un quartiere che esprime spesso
situazioni di degrado ed incuria, ha la finalita principale di valorizzare e qualificare le
competenze giovanili. Poiché la qualita di un servizio rivolto ad un target giovane, si
esprime anche a partire dall’offerta di un contesto accogliente e attrattivo per i
ragazzi in termini di allestimento dei locali, degli arredi, delle attrezzature e delle
strumentazioni messe a loro disposizione, ’Amministrazione ha inteso, a partire dal
2018, rivedere il progetto dello spazio di aggregazione in una nuova prospettiva,
rendendo i contesti qualificati e stimolanti anche tramite un ammodernamento degli
spazi interni per ottimizzare la loro funzionalita, la riconoscibilita e la capacita
attrattiva.

L’aver reso i locali piu idonei ed invitanti per il target, ha permesso di lavorare su
un’idea di cura anche da parte di chi li vive, responsabilizzando e coinvolgendo i
ragazzi in un percorso educativo che li veda veri protagonisti.

- il progetto si & concluso nei tempi ipotizzati (hnovembre 2020), le risorse destinate
al progetto in argomento (regionali e comunali) sono state destinate
alladeguamento e alla riqualificazione degli spazi esistenti ed all’acquisto di



arredi e attrezzature, per una spesa complessiva effettiva di investimento pari ad
€ 29.963,20;

gli arredi e le attrezzature acquistate sono inventariate nel patrimonio del Comune
stesso;

le forniture sono state assegnate e liquidate come di seguito riportato:

SPESE COPERTE DA CONTRIBUTI REGIONALI

Fornitura arredi e attrezzature varie

a.

Elcom srl
Imp. n.2019/1277
Mandato di pagamento n. 3124 del 07/03/2019 € 2.572,03

Ikea ltalia Retail srl

Imp. n. 2019/1286

Imp. n. 2019/7247

Mandato di pagamento n. 6955 del 03/05/2019

Mandato di pagamento n.3334 del 24/02/2020 € 787,05

Max Lux srl

Imp. n. 2019/4297

Imp. n. 2020/3818

Mandato di pagamento n. 12043 del 12/07/2019

Mandato di pagamento n. 15750 del 03/11/2020 € 7.319,38

ABF Informatica srl
Imp. n. 2019/6118
Mandato di pagamento n. 20131 del 10/12/2019 € 177,57

Armeco Arredamenti srl
Imp. n. 2019/6119
Mandato di pagamento n. 18063 del 19/11/2019 € 2.903,60

Eta Beta Grafica srl
Imp. n. 2019/6120
Mandato di pagamento n. 6851 del 28/04/2020 € 4.011,36

Bussei Walter Ferramenta srl
Imp. n. 2019/6121
Mandato di pagamento n. 19847 del 05/12/2019 € 479,05

Messori Strumenti Musicali
Imp. n. 2019/6122
Mandato di pagamento n.20027 del 06/12/2019 € 520,00

B.C. sas
Imp. n. 2019/7248
Mandato di pagamento n. 3446 del 26/02/2020 € 1.000,00



Centrosedia Community srl

Imp. n. 2019/7249

Mandato di pagamento n. 2279 del 05/02/2020
TOTALE PARZIALE

SPESE COPERTE DA FINANZIAMENTO LOCALE

Fornitura arredi e attrezzature varie

a. Elcom srl
Imp. n. 2018/7609 QUOTA PARTE
Mandato di pagamento n. 3123 del 07/03/2019

b. Armeco Arredamenti
Imp. n. 2019/3505
Mandato di pagamento n. 7572 del 17/05/2019

c. Centrosedia Community srl
Imp. 2019/3506 QUOTA PARTE
Mandato di pagamento n. 11751 del 03/07/2019
e. Max Lux srl
Imp. 2020/3820 QUOTA PARTE
Mandato di pagamento n. 15749 del 03/11/2020
TOTALE PARZIALE

TOTALE COMPLESSIVO

€1.193,16

€ 20.963.20

€1.163,82

€6.273,12

€ 35,71

€ 1.527,35

€ 9.000,00

€ 29.963,20

Ritenuto pertanto di attestare l'avvenuta positiva conclusione del progetto di cui
trattasi, comportante — come sopra precisato — la complessiva spesa di investimento

di € 29.963,20 - e la regolarita delle forniture;

Di dare atto che ai sensi dell’art. 31 del D. Lgs. n. 50/2016 il responsabile del
procedimento (RUP) e individuato nella persona del Dirigente del Servizio Officina

Educativa Dott. Roberto Montagnani;

Atteso che sul presente provvedimento si esprime, con la sottoscrizione dello
stesso, parere favorevole in ordine alla regolarita e correttezza dell’azione
amministrativa come prescritto dall’art. 147 bis del D. Lgs. 267/2000;

Visti:

il D. Lgs n. 267/00, e in particolare gli artt. 107, 3° comma, 151, 4° comma, e 183,

9° comma;



gli artt. 56 e 57 dello Statuto Comunale;

gli art.li 14 e 16 del vigente Regolamento sull’ordinamento generale degli uffici e
dei servizi del Comune;

il vigente Regolamento di Contabilita del Comune;

il D.Lgs. 50/2016 e succ. modifiche e integrazioni;

DETERMINA

di attestare I'avvenuta positiva conclusione del progetto “Qualificazione spazio
creativo SD Factory”, nellambito dell’Allegato 3 “Sviluppo e qualificazione di spazi
di aggregazione giovanile”, (codice CUP J89F18001340002) finanziato con
delibera di Giunta Regionale n. 1390 del 27/08/2018 e delle relative procedure di
spesa, in data 03/11/2020, nonché di approvare la spesa finale dello stesso e di
attestare la regolarita delle forniture;

di dare atto che la realizzazione del progetto ha comportato una complessiva
spesa di investimento pari ad € 29.963,20, di cui € 20.963,20 coperta dai
contributi regionali ed € 9.000,00 coperta da fondi comunali, interamente
liquidata, giusta atti elencati in narrativa;

di dare atto che gli arredi e le attrezzature acquistate sono inventariate nel
patrimonio del comune stesso;

di trasmettere copia del presente atto alla Regione Emilia Romagna —Servizio
Cultura, Sport e Giovani ai fini del’erogazione del saldo del contributo spettante,
pari al 69,96% del costo complessivo del progetto;

di attestare che non esistono situazioni di conflitto di interesse in capo al
Dirigente firmatario.

IL DIRIGENTE DEL SERVIZIO
Dott.Roberto Montagnani
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